Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci piredmét: Informatika

Roc¢nik: 9.

Ocekavané vystupy

Ocekavané vystupy RVP

Data, informace a modelovani
[-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

Minimalni doporuéena trover oéekavanych vystupt v ramci podptrnych opatfeni
1-9-1-01 p ziska z dat informace, interpretuje dat z oblasti, se kterymi ma zkuSenosti

Algoritmizace a programovani

[-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé FeSitelné Casti a navrhne a popiSe kroky k jejich
feSeni

[-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a sv(j vybér
zduvodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy
pro feseni problému

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvofi pfehledny program s
ohledem na jeho mozné disledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi
a opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni programu,
proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

Minimalni doporucena troveri oCekavanych vystupt v ramci podptrnych opatfeni

1-9-2-02 p rozdéli problém na jednotlivé reSitelné ¢asti a popise podle navodu
kroky k jejich feSeni

1-9-2-03 p navrhne razné algoritmy pro reSeni problému, s kterym se opakované
setkal

Informacni systémy
1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét
na polozenou otazku; vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat

Minimalni doporucena droveri o¢ekavanych vystupl v ramci podptrnych opatfeni
I-9-3-02 p  nastavuje zobrazeni, razeni a filtrovani dat v tabulce

Digitalni technologie

[-9-4-01 popiSe, jak funguje pocitac po strance hardwaru i operacniho systému; diskutuje
o fungovani digitalnich technologii urujicich trendy ve svété

[-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalSi
zpracovani i pfenos

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni digitalnich zafizeni do pocitadové sité;
uvede priklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

I-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy pocitaCe

[-9-4-05 dokaze usmérnit svoji €innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty €i zneuziti dat;
popie fungovani a diskutuje omezeni zabezpec€ovacich feSeni



Minimalni doporucena trovern o¢ekavanych vystupt v ramci podptrnych opatfeni

1-9-4-01 p  rozliSuje funkce pocitaCe po strance hardwaru i operacniho systému

1-9-4-02 p uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu

1-9-4-03 p pracuje v online prostfedi, propoji podle navodu digitalni zafizeni a na
pfikladech popise mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji

1-9-4-04 p rozpozna typické zavady a chybové stavy pocitaci a obrati se s Zadosti o
pomoc na dospélou osobu
1-9-4-05p dokéaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZziti
dat
Diléi vystupy

Ué

fedi problémy sestavenim algoritmu

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny program k vyfeSeni
problému

po preéteni programu vysvétli, co vykona

OVE&fi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

diskutuje rizné programy pro feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a sv(j vybér zdlvodni
fesi problém jeho rozdélenim na &asti pomoci vlastnich bloku

hotovy program upravi pro fe$eni pribuzného problému

zvazuje pfistupnost vytvofeného programu riznym skupinam uzivatelt a dopady na né
pojmenuje Casti pocditaCe a popise, jak spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi programovym a technickym vybavenim

diskutuje o funkcich opera¢niho systému a popiSe stejné a odlisné prvky nékterych z nich
na pfikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat

popiSe, jak funguji vybrané technologie z okoli, které povazuje za inovativni

na schematickém modelu popiSe princip zasilani dat po pocitacové siti

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby internetu

diskutuje o cilech a metodach hackert

vytvofi myslenkovou mapu prvkd zabezpeceni pocitace a dat

diskutuje, &im v§im vytvafi svou digitalni stopu

prace s tabulkami

ivo

e data, informace: ziskavani, vyhledavani a ukladani dat obecné a v pocitaci;
proces komunikace, kompletnost dat, Casté chyby pfi interpretaci dat

e algoritmizace: dekompozice ulohy, problému; tvorba, zapis a pfizplsobeni
algoritmu

e programovani: nastroje programovaciho prostfedi, blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly, vétveni, proménné

e kontrola: ovéfeni algoritmu, programu (napfiklad zménou vstup(, kontrolou
vystupu, opakovanym spusténim); nalezeni chyby (napfiklad krokovanim);
Uprava algoritmu a programu

e tvorba digitalniho obsahu: tvorba program (napfiklad pfibéhy, hry, simulace,
roboti); potfeby uzivatell, uzivatelské rozhrani programu; autorstvi a licence
programu; etika programatora

e nastavenych pravidel; uprava pozadavku, tabulky &i pravidel hromadné
zpracovani dat



hardware a software: pojmy hardware a software, souc€asti pocitaCe a principy

jejich spolecného fungovani; operacni systémy — funkce, typy, typické vyuziti;

datové a programové soubory a jejich asociace v operacnim systému,

komprese a formaty souboru, sprava soubord, instalace aplikaci; fungovani

novych technologii kolem zaka

e pocitacové sité: typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti, fungovani sité —
klient, server, switch, IP adresa; struktura a principy internetu; web —
fungovani webu, webova stranka, webovy server, prohlize¢, odkaz, URL,
vyhledavac; princip cloudovych aplikaci; metody zabezpeceni pfistupu k
datlim, role a pfistupova prava

e feSeni technickych problému: postup pfi feSeni problému s digitalnim
zarizenim — nepropojeni, program bez odezvy, Spatné nastaveni

e bezpecnost: utoky — cile a metody uto¢nikl, nebezpecné aplikace a systémy;
zabezpeceni digitalnich zafizeni a dat — aktualizace, antivir, firewall, bezpecna
prace s hesly a spravce hesel, dvoufaktorova autentizace, Sifrovani dat a
komunikace, zalohovani a archivace dat

e digitalni identita: digitalni stopa (obsah a metadata) — sledovani polohy

zafizeni, zaznamy o pfihlasovani a pohybu po internetu, cookies, sledovani

komunikace, informace v souboru; sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat,

fungovani a algoritmy socialnich siti

Predmétem se prolinaji prirezova témata

MV —Produktivni ¢innosti - Tvorba medidlniho sdéleni. Tvorba medidlniho sdéleni pro
Skolni casopis, rozhlas, televizi ¢i internetové médium, technologické moZnosti a jejich
omezeni.

MYV —Produktivni ¢innosti - Prace v realiza¢nim tymu. Redakce Skolniho ¢asopisu, rozhlasu,
televize ¢i internetového média, utvafeni tymu, vyznam rizné vékovych a socidlnich skupin
pro obohaceni tymu, komunikace a spoluprace v tymu, stanoveni si cile, Casového
harmonogramu a delegovani ukoli a zodpové&dnosti, faktory ovlivilyjici praci v tymu,
pravidelnost, medialni produkce.

Mezipredmétové vztahy
M —ur€ovani vzdalenosti, thll a logicka piedstavivost

C — préce s textem
F — mechanika



