Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika

Rocnik: 8.
Ocekavané vystupy
Data, informace a modelovani
[-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich

interpretacich dat

Minimalni doporucena droveri o¢ekavanych vystupi v ramci podplrnych opatfeni
1-9-1-01 p ziska z dat informace, interpretuje dat z oblasti, se kterymi ma zkuSenosti

Algoritmizace a programovani

1-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé FeSitelné ¢asti a navrhne a popise kroky k
jejich FeSeni

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a sv(j vybér
zdlvodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy pro feseni
problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvofi pfehledny program

s ohledem na jeho mozné dusledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni programu, proménné
1-9-2-06 OVéFi spravnost postupu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

Minimalni doporucena troven oekavanych vystupt v ramci podptrnych opatfeni

1-9-2-02 p rozdéli problém na jednotlivé reSitelné ¢asti a popise podle navodu
kroky k jejich feSeni

1-9-2-03 p navrhne razné algoritmy pro feSeni problému, s kterym se opakované
setkal

Informacni systémy

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét
na polozenou otazku; vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat
1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pfi jeho feSeni vyuZije evidenci dat; na zakladé

doporuceného i vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a
postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat

Minimalni doporucena droveri o¢ekavanych vystupl v ramci podptrnych opatfeni

1-9-3-02 p nastavuje zobrazeni, Fazeni a filtrovani dat v tabulce
1-9-3-03 p  na zéakladé doporuéeného navrhu se stavi tabulku pro evidenci dat

Digitalni technologie
[-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalSi
zpracovani i pfenos

Minimalni doporucena droveri oéekavanych vystupl v ramci podplrnych opatfeni

1-9-4-02 p  uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu



Dil€i vystupy

podle navodu nebo vlastni tvofivosti sestavi robota

upravi konstrukci robota tak, aby plnil modifikovany ukol

vytvofi program pro robota a otestuje jeho funkénost

precCte program pro robota a najde v ném pfipadné chyby

ovlada vystupni zafizeni a senzory robota

vyfedi problém tim, Ze sestavi a naprogramuje robota

sestavi program pro desku Micro:bit a otestuje jej

precte program, najde v ném chybu a odstrani ji

pouziva opakovani, rozhodovani, proménné

ovlada vystupni zafizeni desky

pouziva vstupy ke spousténi a fizeni béhu programu

pfipoji k desce daldi zafizeni, které z desky ovlada

vyfesi problém naprogramovanim desky Micro:bit

pfi tvorbé vzorct rozliSuje absolutni a relativni adresu bunky

pouziva k vypoctiim funkce pracujici s iselnymi a textovymi vstupy (priimér,
maximum, pofadi, zleva, délka, pocet, kdyz)

fesi problémy vypocétem s daty

pfipiSe do tabulky dat novy zaznam

sefadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost, abecedné)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium pro vyfeSeni ulohy
oVé&Fi hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo vizualizaci velkého mnoZstvi dat

data, informace: ziskavani, vyhleddvani a ukladani dat obecné a v pocitaci; proces
komunikace, kompletnost dat, ¢asté chyby pfi interpretaci dat

algoritmizace: dekompozice ulohy, problému; tvorba, zapis a pfizplsobeni algoritmu
programovani: nastroje programovaciho prostredi, blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly, vétveni, proménné

kontrola: ovéreni algoritmu, programu (napfiklad zménou vstupd, kontrolou vystupd,
opakovanym spusténim); nalezeni chyby (napriklad krokovanim); dprava algoritmu a
programu

tvorba digitalniho obsahu: tvorba programa (naptiklad pribéhy, hry, simulace,
roboti); potreby uZivatell, uZivatelské rozhrani programu; autorstvi a licence
programu; etika programatora

navrh a tvorba evidence dat: formulace pozadavk(; struktura tabulky, typy dat; prace
se zaznamy, pravidla a omezeni; kontrola spravnosti a pouzitelnosti struktury,
nastavenych pravidel; Uprava poZadavk(, tabulky ¢i pravidel hromadné zpracovani
dat: velké soubory dat; funkce a vzorce, prace s retézci; fazeni, filtrovani, vizualizace
dat; odhad zavislosti

feSeni technickych problém(: postup pfi feseni problému s digitalnim zarizenim —
nepropojeni, program bez odezvy, Spatné nastaveni

Predmétem se prolinaji prirezova témata



MV —Produktivni ¢innosti - Tvorba medidlniho sdéleni. Tvorba medialniho sdéleni pro
Skolni Casopis, rozhlas, televizi ¢i internetové médium, technologické moznosti a jejich
omezenti.

MYV —Produktivni ¢innosti - Prace v realiza¢nim tymu. Redakce Skolniho ¢asopisu, rozhlasu,
televize ¢i internetového média, utvaieni tymu, vyznam rizné¢ vékovych a socidlnich skupin
pro obohaceni tymu, komunikace a spoluprdce v tymu, stanoveni si cile, casového
harmonogramu a delegovani kol a zodpovédnosti, faktory ovliviiujici praci v tymu,
pravidelnost, medialni produkce.

Mezipredmétové vztahy

M- urcovani vzdalenosti, uhla a logicka predstavivost
CJ — prace s textem
F— mechanika



