Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci piredmét: Informatika

Roc¢nik: 4.

Ocekavané vystupy (RVP)

Data, informace a modelovani
I-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, urci, co Kk ni jiz vi, a znazorni ji
[-5-1-03 vycCte informace z daného modelu

Minimalni doporucena droveri o¢ekavanych vystupl v ramci podpdrnych opatfeni
I-5-1-02 p  popide konkrétni situaci, ktera vychazi z jeho opakované zkuSenosti, urci,
co Kk ni jiz vi

Algoritmizace a programovani

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupu

I-5-2-02 popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho feseni

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva opakovani a pfipravené podprogramy

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu, najde a opravi v ném

pfipadnou chybu

Minimalni doporucena troveri o¢ekavanych vystup( v ramci podptrnych opatfeni
I-5-2-01 p  sestavuje symbolické zapisy postupli

I-5-2-02 p  popise jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zajmu a potreb,
navrhne a popiSe podle predlohy jednotlivé kroky jeho reSeni

I-5-2-03 p  rozpozna opakujici se vzory, pouZiva opakovani znamych postupt

Informacni systémy
I-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu
Ciselna i neciselna data
Minimalni doporucena troveri oCekavanych vystupt v ramci podptrnych opatfeni
I-5-3-02 p  pro vymezeny probléem, ktery opakované feSil, zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu ciselna i neéiselna data

Digitalni technologie

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rlizného typu

I-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s digitalnimi technologiemi

Minimalni doporucena trover o¢ekavanych vystupt v ramci podptrnych opatfeni
I-5-4-01 p  najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty rtizného typu
I-5-4-03p  popise bezpecnostni a jina pravidla stanovena pro praci s digitalnimi
technologiemi

(V
e pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli, k Eemu slouzi
e pro svou praci pouziva doporucené aplikace, nastroje, prostfedi

e edituje digitalni text, vytvofi obrazek
e prehraje zvuk €i video
e ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor



Uéivo

pouziva krok zpét, zoom

fesi ukol pouzitim schranky

dodrzuje pravidla nebo pokyny pfi praci s digitalnim zafizenim

uvede rlizné priklady vyuziti digitalnich technologii v zaméstnani rodicu
najde a spusti aplikaci, kterou potfebuje k praci

propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji

pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se ke svému uctu a odhlasi se z néj
pfi praci s grafikou a textem pfistupuje k datim i na vzdalenych pocitacich a spousti
online aplikace

u vybrané fotografie uvede, jaké informace z ni Ize vycist

v textu rozpozna osobni udaje

rozpozna zvlastni chovani pocitace a pfipadné privola pomoc dospélého
ovlada robota Bee-bot

ovlada iRobot Root

sestavi program pro robota

najde chybu v programu a opravi ji

upravi program pro pfibuznou ulohu

pomoci programu ovlada svételny vystup a motor

pomoci programu ovlada senzor

pouziva opakovani, udalosti ke spousténi programu

sdéli informaci obrazkem

pfeda informaci zakédovanou pomoci textu Ci Cisel

zakoduje/zasifruje a dekdduje/desifruje text

zakoduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomoci mfizky

obrazek slozi z danych geometrickych tvaru ¢i navazujicich usecek

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich materialech

Hardware a software:

digitalni zafizeni a jejich ucel

prvky v uzivatelském rozhrani
spousténi, pfepinani a ovladani aplikaci
ulozeni dat, otevirani souboru

pocCitaCové sité:

propojeni technologii

e (bez)dratove pfipojeni
e internet
e prace ve sdileném prostfedi
e sdileni dat
bezpeclnost:

pravidla bezpecné prace s digitalnim zafizenim
uzivatelské ucty
hesla

data, informace:

zaznam dat s vyuzitim textu, Cisla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku
hodnoceni ziskanych dat
vyvozovani zaver(

kédovani a pfenos dat:

vyuziti znacek, piktogramu, symbolU a kédu pro zaznam, sdileni, pfenos a
ochranu informace



feSeni problému krokovanim:
e postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rizné formy zapisu pomoci
obrazku, znacek, symboll Ci textu
e priklady situaci vyuzivajicich opakované pouzitelné postupy
e pfecteni, porozuméni a Uprava kroku v postupu, algoritmu
e sestaveni funkéniho postupu fesSiciho konkrétni jednoduchou situaci
programovani:
e experimentovani a objevovani v blokové orientovaném programovacim
prostfedi
e udalosti, sekvence, opakovani, podprogramy
e sestaveni programu
kontrola feSeni:
e porovnani postupu s jinym a diskuse o nich
e ovérovani funkénosti programu a jeho ¢asti opakovanym spusténim
e nalezeni chyby a oprava kodu
e nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem
prace se strukturovanymi daty:
e tabulka a jeji struktura
e zaznam, doplnéni a uprava zaznamu
modelovani:
e vyuziti obrazovych modelu (tabulky) ke zkoumani, provnavani a vysvétlovani
jevu kolem zaka
systémy:
e skupiny objektd a vztahy mezi nimi

Predmétem se prolinaji prirezova témata

MDV - Receptivni ¢innosti — Fungovani a vliv médii ve spolecnosti. Role médii
Vv kazdodennim Zivoté jednotlivce, vliv médii na uspofadani dne, vliv médii na postoje a
chovani

Mezipiedmétové vztahy

e M —pocitani vzdalenosti a uhll (roboti)
F — prace se svételnymi paprsky
HV — iRobot Root — tvorba melodie
VV — kresleni pomoci robota a v pocitaci
D — d¢jiny PC



